
ภาพรวมเกมภาพรวมเกม

CoNNNect เป็นเกมแนวทอยลูกเต๋า เลือกลูกเต๋า
และเขียนลงบนกระดาษ โดยผู้เล่นจะต้องพยายาม
เขียนตัวเลขลงในพืนทีต่าง ๆ บนกระดาษเพือเคลม 
Connect และทำคะแนนให้ได้มากทีสุด เมือจบเกม 
ผู้เล่นทีมีคะแนนมากทีสุดจะเป็นผู้ชนะ
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End game: Claim at least 5   

จบเกม: เคลม                          อยางนอย 5 ครั้ง 

End game: Claim at least 5   

จบเกม: เคลม                          อยางนอย 5 ครั้ง 

End game: Claim at least 2   

จบเกม: เคลม                          อยางนอย 2 ครั้ง จบเกม: มีเส้นเชื่อมวงกลมอย่างน้อย 3 เส้น

End game: Create at least 3 Connected Lines.   

44

อุปกรณ์การเล่นอุปกรณ์การเล่น

กระดาษผู้เล่น
100 ใบ

กระดาษผู้เล่น
100 ใบ

การ์ดรูปทรง 
Connect-5

8 ใบ

การ์ดรูปทรง 
Connect-5

8 ใบ

หน้า หลังหน้า หลัง หน้า และ หลังหน้า และ หลัง
หน้า และ หลังหน้า และ หลัง

การ์ดคะแนน 
Connect-5

4 ใบ

การ์ดคะแนน 
Connect-5

4 ใบ

การ์ดวางลูกเต๋า
1 ใบ

การ์ดวางลูกเต๋า
1 ใบ

เป้าหมาย A เป้าหมาย B เป้าหมาย Cเป้าหมาย A เป้าหมาย B เป้าหมาย C

การ์กเป้าหมาย
14 ใบ

การ์ดเป้าหมาย
14 ใบ

หน้าหน้า หลังหลัง

 ดินสอ 
4 แท่ง
 ดินสอ 
4 แท่ง

ลูกเต๋า
3 ลูก
ลูกเต๋่า
3 ลูก

การเตรียมเกมการเตรียมเกม

2
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แจกกระดาษผู้เล่นและดินสอให้ผู้เล่นแต่ละคน จากนันเขียนชือทีช่องมุม
ซ้ายบนของกระดาษผู้เล่น

สับการ์ดรูปทรง Connect-5 ทังหมด จากนันสุ่มหยิบการ์ด 4 ใบวางหงาย

ไว้ตรงกลางโต๊ะ เก็บการ์ดรูปทรง Connect-5 ทีเหลือกลับเข้ากล่อง 

วางการ์ดคะแนน Connect-5 เป็นกองโดยจัดเรียงจากคะแนนมากไปน้อย 
(การ์ดคะแนน 16 อยู่บนสุด จากนันเป็น 14, 13 และ 12)

แยกการ์ดเป้าหมายตามหลังการ์ด (A,B,C) และสับการ์ดเป้าหมายแต่ละกอง
แยกจากกัน จากนันสุ่มหยิบการ์ดเป้าหมาย 1 ใบจากแต่ละกองวางหงายเรียง
เป็นแถวตรงกลางโต๊ะ เก็บการ์ดเป้าหมายทีเหลือกลับเข้ากล่อง

วางการ์ดและลูกเต๋าไว้ในตำแหน่งทีทุกคนมองเห็น

สุ่มเลือกผู้เล่นคนแรกและส่งลูกเต๋าทัง 3 ลูกให้ผู้เล่นคนนัน 
เท่านีก็พร้อมเริมเล่นแล้ว!

ก่อนเริมเกมก่อนเริมเกม

ตัวเลขเหล่านีสามารถใช้สำหรับการ
เคลม Connect ได้ตามปกติ

สำหรับการทอยครั้งแรก ออก 1, 3 และ 4
ลิซ่า เขียนเลขทั้ง 3 ลงในชองวางตามรูป 
(ตัวเลขสีฟ้า)

ตัวอยาง

สำหรับการทอยครั้งที่สอง ออก 2, 4 และ 6
ลิซ่า เขียนเลขทั้ง 3 ลงในชองวางที่เหลือ 
(ตัวเลขสีแดง)

 หากต้องการความท้าทายที่เพิ่มขึ้น ให้ผู้เล่นแต่ละคนทอยลูกเต๋า
เพื่อกำหนดตัวเลขเริ่มต้นของตัวเอง แทนการให้ผู้เล่นคนแรกทอย

ผู้เล่นคนแรกทอยลูกเต๋าทัง 3 ลูก จากนันผู้เล่นทุกคนเขียนเลขจากลูกเต๋าทังหมด
ลงในช่องใดก็ได้ของพืนทีเตรียมเกม จากนันทอยลูกเต๋าทัง 3 ลูกอีกครัง และเขียน
ตัวเลขทังหมดในช่องว่างทีเหลือ
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วิธีการเล่นวิธีการเล่น

ช่วงการเคลม
12 รอบ

ช่วงเติมตัวเลขช่วงทอยลูกเต๋า
เกมจะเล่นทังหมด 12 รอบ ในแต่ละรอบจะประกอบไปด้วย 3 ช่วง 
ดังนี : ช่วงทอยลูกเต๋า , ช่วงเติมตัวเลข และ ช่วงการเคลม

ช่วงทอยลูกเต๋าช่วงทอยลูกเต๋า
ในตาของผู้เล่น ให้ผู้เล่นทอยลูกเต๋าทัง 3 ลูก และเลือกลูกเต๋า 1 ลูกไว้
เป็น “ลูกเต๋าพืนที” ส่วนลูกเต๋าทีเหลือทัง 2 ลูกจะเป็น “ลูกเต๋าตัวเลข”

วาง ลูกเต๋าพืนที และ ลูกเต๋าตัวเลข ลงบน
การ์ดวางลูกเต๋าตามช่องทีระบุไว้บนการ์ด 
จากนันผู้เล่นทุกคนเขียนเลขลูกเต๋าพืนที
และลูกเต๋าตัวเลขลงบนแถบนับรอบ
ด้านซ้ายมือของกระดาษผู้เล่น

ลิซ่า เปนผูทอยลูกเตาในรอบนี้ เธอทอยลูกเตาทั้ง 3 ลูก และผลลัพธเปน 2, 4 และ 5 
เธอเลือก 4 เปนลูกเต๋าพื้นที่ ดังนั้น 2 และ 5 เปนลูกเต๋าตัวเลข

ตัวอยาง

ลูกเต๋าพืนที

ลูกเต๋าพืนที ถูกเลือกจากลูกเต๋าทัง 3 ลูก 
และใช้กำหนดพืนทีทีถูกเลือกเล่นในรอบ
นัน ๆ โดยในแต่ละพืนทีตามหน้าลูกเต๋าจะ
ประกอบไปด้วย 2 คอลัมน์ หรือ 2 แถวเสมอ 
(พืนที 1, 2 และ 3 ประกอบด้วย 2 คอลัมน์ 
ส่วนพืนที 4, 5 และ 6 ประกอบด้วย 2 แถว)

4
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ช่วงเติมตัวเลขช่วงเติมตัวเลข

3

2

5
แต่ละช่องสามารถเขียนได้
เพียงตัวเลขเดียวเท่านั้น

จากตัวอยางที่แลว ลิซ่า เขียน
เลข 2 และ 5 ลงในพื้นที่เลข 4


ตัวอยาง

ผู้เล่นแต่ละคน ต้อง เขียนตัวเลขบนลูกเต๋าตัวเลข ทัง 2 เลขพร้อม ๆ กันในพืนทีที
เลือกจากลูกเต๋าพืนที โดยทีตัวเลขทัง 2 ไม่จำเป็นต้องเขียนติดกันและสามารถเขียน
ตัวเลขใดก่อนหลังก็ได้ นอกจากนี ผู้เล่นสามารถใช้ Free Action โบนัสเปลียนโซน 
และโบนัสบวกลบหน้าเต๋า (ดูหน้า12) โดยการกากบาท Free Action หรือโบนัสนัน ๆ 
เพือช่วยในการเขียนตัวเลขได้

5 1

5 22

3

5

52

3 1

2

2 3 3 3
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วงกลมที่ถูกระบายแล้ว

เส้นเชื่อมต่อ

ในระหวางเกม ลิซ่า สามารถเขียนตัวเลข
ลอมรอบวงกลมได ดังนั้นเธอจึงระบาย
วงกลมที่ถูกลอมรอบ ในตอนจบเกม 
เธอจะได 1 คะแนนจากวงกลมที่ถูกระบายแล้ว

ตัวอยาง

ในรอบตอ ๆ มา ลิซ่า สามารถระบาย
วงกลมได 3 ชองในแนวเสนตรง ทำใหเธอมี 
เสนเชื่อมตอ และจะได 2 คะแนนในตอนจบเกม

ไม่ต้องเขียนลากเส้นเชื่อมต่อจริงๆ 
ในภาพเป็นเพียงตัวอย่างเท่านั้น

ในพืนทีการเล่น จะมีวงกลมอยู่ 9 วง เมือไหร่ก็ตามทีผู้เล่นสามารถเติมตัวเลขลงใน
ช่องทังหมดรอบวงกลมนันได้ ให้ระบายวงกลมนัน ๆ วงกลมทีถูกระบายแล้วจะมีค่า 
1 คะแนน ในตอนจบเกม และวงกลมทีถูกระบายแล้ว 3 วงเรียงอยู่ในแนวเส้นตรง 
(แนวตัง แนวนอน หรือแนวทแยง) จะเรียกว่า “เส้นเชือมต่อ” และจะมีค่า 2 คะแนน 
ต่อเส้นในตอนจบเกม (วงกลมทีถูกระบายแล้วแต่ละช่องจะสามารถถูกใช้ในเส้นเชือมต่อ
ได้หลายเส้น) 



Free Action

ลิซาตองการเปลี่ยนตัวเลขจาก 2 เปน 3 ดังนั้นเธอจึงกากบาทชองซายสุด
ของ Free Action เพื่อเปลี่ยนตัวเลข 2

1

11

22 ลิซาเขียนเลข 3 ลงไปแทนในชองที่เหลืออยูและระบายวงกลม (ตามรูปขางตน)
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เนื่องจากทุกชองในพื้นที่เลข 4 เต็มแลว เธอจึงตองกากบาทชองซายสุดของ 
Free Action เพราะไมสามารถเขียนเลข 5 ได33

ตัวอยาง

 

ในช่วงเติมตัวเลข ผู้เล่นจะสามารถใช้ Free Action ได้ เมือ:

ผู้เล่นต้องการเขียนตัวเลขอืนทีไม่ใช่ตัวเลขบนลูกเต๋าตัวเลข

ผู้เล่นไม่สามารถเขียนตัวเลขลงในพืนทีทีเลือกได้ เนืองจากพืนทีดังกล่าวเต็ม

หากต้องการใช้ Free Action ให้ผู้เล่นกากบาทลงในช่องซ้ายสุดทีว่างอยู่ของ  
Free Action ต่อลูกเต๋า 1 ลูก เมือจบเกม ผู้เล่นจะได้คะแนนติดลบเท่ากับตัวเลข
ในช่องซ้ายสุดทีว่างอยู่

6



7

Free Action สามารถใช้ได้สูงสุด 7 ครั้ง ถ้าผู้เล่นจำเป็นต้องใช้ 
แต่ไม่เหลือช่องที่กากบาทได้อีก ผู้เล่นจะแพ้ออกจากเกมทันที

5 5

5

ช่วงการเคลมช่วงการเคลม

ลิซ่า เคลม Connect-3 
โดยใชตัวเลข 5 สามตัว 
เธอวาดเสนลอมรอบ
ตัวเลขเหลานั้น จากนั้น
เธอจึงเลือกโบนัสยายตัวเลข
ในสวนของ Connect-3

ตัวอยาง

ผู้เล่นทำการเคลม Connect พร้อม ๆ กันโดยการวาดเส้นล้อมรอบตัวเลขเป็นรูปทรง
ของ Connect ทีต้องการ โดยตัวเลขจะต้องเรียงลำดับจาก น้อยไปมาก, มากไปน้อย 
หรือเป็นตัวเลขเดียวกันทังหมด ตัวเลขทีใช้เคลมจะ ต้อง อยู่ติดกันและเป็นรูปทรงที
กำหนด (รูปทรงสามารถหมุนหรือกลับด้านได้) หากเป็นเลขเรียง ตัวเลขทีติดกันจะ

ต้องเรียงลำดับได้อย่างถูกต้องด้วย 

ผู้เล่นสามารถเคลม Connect ได้ทันทีหรือเก็บตัวเลขไว้เพือเคลมในรอบถัด ๆ ไป 
โดยทีตัวเลขแต่ละตัวสามารถใช้เคลมได้เพียงครังเดียวเท่านัน 

Connect มีทังหมด 3 ประเภท :

เลือกโบนัสทีต้องการในส่วนของ Connect-3 โดยวงกลมล้อมรอบโบนัส
ทีเลือก ผู้เล่นสามารถใช้โบนัสได้ทันที หรือเก็บไว้ใช้ในรอบถัด ๆ ไปได้ 
ยกเว้นโบนัสทีมี    จะ ต้อง ใช้ในทันที

วาดเส้นล้อมรอบตัวเลข 3 ตัวเลข



1 2 3

4

ลูคัส เคลม Connect-4 โดย
ใชตัวเลข 1, 2, 3 และ 4 
เขาวาดเสนลอมรอบตัวเลขเหลานั้น
จากนั้น เขาระบาย       และกากบาท
ทับ      จากนั้นเขาเลือกโบนัส
ยายตัวเลขในสวนของ Connect-4 
โดยวงกลมลอมรอบโบนัสที่เลือกไว

ถา ลูคัส ไมใชผูเลนคนแรกที่
เคลมได เขาจะระบาย      แทน 
จากนั้นเขาไดเลือกโบนัส
ในสวนของ Connect-4

1 2 3

4

ถ้าผู้เล่นเคลม Connect-4 ได้ และ     ยังไม่ถูกกากบาททับ ให้ระบายทับ
ใต้รูปทรงทีเคลมได้ คุณจะได้ 1 คะแนนตอนจบเกม 

ตัวอยาง

วาดเส้นล้อมรอบตัวเลข 4 ตัวเลข

ถ้าคุณเป็นผู้เล่นคนแรกทีสามารถเคลมรูปทรงทีกำหนดให้ระบายทับ     
และกากบาททับ     ใต้รูปทรงนัน ๆ ส่วนผู้เล่นคนอืน ๆ กากบาททับ
ถ้ามีผู้เล่นมากกว่า 1 คนเคลมรูปทรงเดียวกันได้ในรอบเดียวกัน ให้ผู้เล่น
ทุกคนทีเคลมได้ ระบายทับ     และกากบาททับ     คุณจะได้ 4 คะแนน
ตอนจบเกม 

ถ้าหาก     หรือ     ใต้รูปทรงทีเคลมได้ถูกระบายหรือถูกกากบาทไปหมด
แล้ว ให้ข้ามไปเลือกโบนัสได้เลย  

จากนัน เลือกโบนัสทีต้องการในส่วนของ Connect-4 โดยวงกลมล้อมรอบ
โบนัสทีเลือก ผู้เล่นสามารถใช้โบนัสได้ทันที หรือเก็บไว้ใช้ในรอบถัด ๆ ไปได้ 
ยกเว้นโบนัสทีมี    จะ ต้อง ใช้ในทันที

8
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ลิซ่า

F 16

2 3

4 5

6

ลิซ่า เคลม Connect-5 
โดยใชตัวเลข 2, 3, 4, 5 และ 6 
และวาดเสนลอมรอบตัวเลขเหลานั้น

ตัวอยาง

เธอเขียน “F” ลงบนบรรทัดแรกในสวนของ Connect-5 และเขียน “16” ที่แสดงอยูบนการด
คะแนนใบบนสุด ลงใน       ดานขาง       

จากนั้น เธอพลิกการดรูปทรง Connect-5 F คว่ำลง

วาดเส้นล้อมรอบตัวเลข 5 ตัวเลขตามรูปทรงทีแสดงอยู่บนการ์ดรูปทรง
Connect-5 (การเตรียมเกมขันตอนที 2)

เมือผู้เล่นสามารถเคลม Connect-5 ได้ ให้เขียนตัวอักษรภาษาอังกฤษของ
รูปทรงทีเคลมได้ (ทีแสดงอยู่บนการ์ด) ลงในช่องบนสุดทีว่างอยู่บนกระดาษ
ผู้เล่น และเขียนคะแนนทีแสดงอยู่ลงบนการ์ดคะแนน Connect-5 ใบบนสุด
ลงใน     ทีอยู่ข้าง ๆ ช่องดังกล่าว หากมีผู้เล่นหลายคนสามารถเคลมรูปทรง 
Connect-5 ได้ในรอบเดียวกัน (จะเป็นรูปทรงเดียวกัน หรือคนละรูปทรงก็ได้)  
ผู้เล่นเหล่านันจะได้คะแนนเท่ากันทังหมด (จากใบบนสุดของการ์ดคะแนน 
Connect-5)

ควำการ์ดรูปทรง Connect-5 ทีถูกเคลมแล้วทังหมด เพือให้ทราบว่า รูปทรง
ดังกล่าวจะไม่สามารถถูกเคลมได้อีกต่อไป



คะแนนรวมสำหรับ Connect-3, Connect-4 
และ Connect-5

คะแนนรวมสำหรับคอลัมน์หรือแถวทีเขียน
ตัวเลขครบทุกช่อง และมีสัญลักษณ์

4

จบรอบจบรอบ

ลูคัส สามารถทำตามการด
เปาหมายไดสำเร็จ ดังนั้นเขา
จึงเขียน 4 คะแนนลงในสวน
การบันทึกคะแนนเปาหมาย

ตัวอยาง

จบเกมจบเกม

ผู้เล่นแต่ละคนดูทีการ์ดเป้าหมายเพือตรวจสอบว่าตนเองทำภารกิจสำเร็จแล้วหรือไม่ 
ถ้าหากทำสำเร็จแล้ว ให้เขียนคะแนนบนการ์ดเป้าหมายลงในช่องทีกำหนด

จากนัน ผู้เล่นเจ้าของรอบส่ง
ลูกเต๋าทังหมดให้แก่ผู้เล่นคน
ถัดไปทางซ้ายมือ โดยทีผู้เล่น
คนนันจะเป็นเจ้าของรอบถัดไป

ถ้าหากมีการเคลม Connect-5 เกิดขึนในรอบนี ให้ทิงการ์ดคะแนน Connect-5 ใบบน
สุดกลับลงกล่องเกม

เกมจะจบลงเมือเล่นครบ 12 รอบ ผู้เล่นทุกคนรวมคะแนนทังหมด ผู้เล่นคนใดทีมีี
คะแนนมากทีสุดจะเป็นผู้ชนะ ในกรณีทีผู้เล่นมีคะแนนเสมอกัน ผู้เล่นทีมีีคะแนนลบ
น้อยกว่าจะเป็นผู้ชนะ ถ้าเสมอกันอีกจะชนะร่วมกัน

10

��ผู้เล่นสามารถเคลม Connect ได้หลาย ๆ ครั้งในช่วงการเล่นนี้
   การเคลม Connect แต่ละครั้งจะต้องเป็นไปตามกฎในหน้า 7
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สำหรับแตละแถว :

8 คะแนน����เขียนตัวเลข 1-6 โดยเรียงลำดับจากนอย
                 ไปมาก หรือมากไปนอย หรือเปนตัวเลข
                 เดียวกันทั้งหมด และตองไมมีชองกากบาท
6 คะแนน����เขียนตัวเลข 1-6 แตไมเรียงลำดับ และตอง
                 ไมมีชองกากบาท
3 คะแนน����เขียนตัวเลขหรือกากบาทครบทุกชอง

คะแนนรวมสำหรับวงกลมทีถูกระบาย (ช่องละ 1 คะแนน) 
และเส้นเชือมต่อ (เส้นละ 2 คะแนน)

คะแนนรวมสำหรับการ์ดเป้าหมายทีทำได้สำเร็จ

ลบด้วยคะแนนลบในช่องซ้ายสุด
ทียังไม่ถูกกากบาทของ Free Action

F 16

7 18 16 3 6 6 4 4 3- - 6161
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Effect

กากบาทตัวเลขที่ยังไมถูกใชเคลม
และนำตัวเลขนั้นไปเขียนตรงไหน
ก็ไดในพื้นที่การเลน

สับเปลี่ยนลูกเตาพื้นที่
กับลูกเตาตัวเลข 1 ลูก
ลูกเตาตัวเลขนั้นกลาย
เปนพื้นที่ใหม และลูกเตา
พื้นที่กลายเปนตัวเลขใหม

ปรับหนาลูกเตาตัวเลขขึ้นหรือลง 
1 สูงสุดไมเกิน 2 ครั้ง สามารถลด
หนา 6 เปน 1 หรือเพิ่ม 1 เปน 6 ได 

ใชตัวเลขที่ถูกเคลมแลว 
1 ตัวเลขในการเคลม 
Connect อีกครั้งได

ถ้าต้องการใช้โบนัสเขียน 2 ตัวเลขพร้อมกับ
โบนัสสับเปลี่ยนลูกเต๋าพื้นที่ 

ให้เขียนตัวเลขลงในพื้นที่ใหม่ที่เลือก

เขียนตัวเลขใดก็ได 2 ตัวเลข
ลงบนพื้นที่ที่เลือก

เขียนตัวเลขที่กำหนดทันที 
ตรงไหนก็ไดในพื้นที่การเลน

ไดรับ 6 คะแนนในตอน
จบเกม **โบนัสนี้จะถูก
นับวาใชแลวเสมอ**

โบนัส

เมือผู้เล่นต้องการใช้โบนัสทีถูกเคลมไว้แล้ว ให้กากบาทโบนัสนัน ๆ และใช้
ความสามารถตามทีระบุไว้ โบนัสทีมีสัญลักษณ์    จะ ต้องใช้งานทันทีทีถูกเคลม 
โบนัสตัวช่วยทังหมดจะส่งผลเฉพาะผู้เล่นทีใช้งานเท่านัน

โบนัสสามารถใช้ได้ใน ช่วงเติมตัวเลข และ ช่วงการเคลม โบนัสทีถูกเคลมแล้ว 
ไม่ว่าจะถูกใช้หรือไม เมือจบเกม ผู้เล่นจะได้คะแนนตามทีปรากฎอยู่ใน     ของ
โบนัสเหล่านัน

12
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